WYMAGANIA EDUKACYIJNE Z MUZYKI DLA KL. Il

1. Osiggniecia w zakresie stuchania muzyki. Uczen:

1) stucha, poszukuje zrédet dzwieku i je identyfikuje;

2) stucha muzyki w potaczeniu z aktywnoscig ruchowg, gestami dzwiekotwadrczymi: klaskanie, pstrykanie, tupanie,
uderzanie o uda itp. oraz z towarzyszeniem prostych opracowan instrumentalnych;

3) reaguje na sygnaty muzyczne w réznych sytuacjach zadaniowych;

4) odrdznia dzwieki muzyki, np. wysokie — niskie, dtugie — krétkie, ciche — gtosne, gtosy ludzkie: sopran, bas; odrdznia i
nazywa wybrane instrumenty muzyczne;

5) rozréznia muzyke wykonywang przez soliste, chér, orkiestre;

6) rozrdznia na podstawie stuchanego utworu muzyke: smutng, wesotg, skoczng, marszowg itp.;

7) stucha w skupieniu krotkich utworéw muzycznych.

2. Osiagniecia w zakresie ekspresji muzycznej. Spiew. Uczen:

1) $piewa rdzne zestawy gtosek, sylaby, wykorzystuje poznane melodie i tworzy wtasne, nasladuje odgtosy zwierzat;

2) nuci poznane melodie, $piewa piosenki podczas zabawy, nauki, uroczystosci szkolnych, swigt w tym Swiat
narodowych;

3) $piewa $piewanki, piosenki i piesni charakterystyczne dla tradycji i zwyczajéw polskich, kilka utwordw patriotycznych
i historycznych;

3. Improwizacja ruchowa, rytmika i taniec. Uczen:

1) przedstawia ruchem tres¢ muzyczng (np. dynamike, nastréj, wysokos¢ dzwieku, tempo, artykulacje) oraz tresé
pozamuzyczng (np. fabute, odczucia, przektad znaczeniowy stéw);

2) interpretuje ruchem schematy rytmiczne;

3) tworzy improwizacje ruchowe inspirowane wyliczankami, rymowankami i rytmizowanymi tekstami;

4) wykonuje plasy;

5) porusza sie i tanczy wedtug utworzonych przez siebie uktadéw ruchowych, z rekwizytem, bez rekwizytu do muzyki i
przy muzyce;

6) tanczy wedtug uktadéw ruchowych charakterystycznych dla wybranych tarncéw (w tym integracyjnych, ludowych
polskich oraz innych krajéw Europy i Swiata).

4. Gra na instrumentach muzycznych. Uczen:

1) gra zadane przez nauczyciela i wtasne schematy rytmiczne;

2) wykonuje tematy rytmiczne wybranych, znanych utworéw muzycznych (ludowych, popularnych, dzieciecych,
klasycznych, wokalnych, instrumentalnych, polskich i zagranicznych) z uzyciem instrumentéw perkusyjnych;

3) realizuje schematy i tematy rytmiczne, eksperymentuje przy uzyciu np. patyczkdéw, pudetek, papieru, trawy,
piszczatek, gwizdkéw, kogucikdw na wode;

4) wykonuje akompaniament do Spiewu, stosuje gesty dzwiekotwadrcze (np. tupanie, klaskanie, pstrykanie, uderzanie o
uda);

5) gra melodie piosenek i utwordow instrumentalnych, do wyboru: na dzwonkach, ksylofonie, flecie podtuznym,
flazolecie — fleciku polskim lub innych.

5. Osiggniecia w zakresie znajomosci form zapisu dZwieku. Uczen:

1) zapisuje w zabawie z instrumentami perkusyjnymi dzwieki np. poprzez uktad piktogramow, klockdw rytmicznych,
koloroéw, liczb, czy obrazkéw; szyfruje, koduje, wykorzystuje utworzony zapis w zabawie;

2) korzysta z wybranego zapisu melodii w czasie gry na instrumencie: dzwonkach, ksylofonie, flecie podtuznym,
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flazolecie — fleciku polskim.



